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Jeudi , 1 mars 2007

PSPSIM: Un émulateur SamCoupé pour PSP v1.0.4

Bonjour a tous,

Voici une nouvelle version de PSPSim I'émulateur SamCoupé pour PSP.

Pour ceux qui n‘auraient pas suivi le début, SimCoupe émule un SAM Coupé - an 8-bit, basé sur une puce Z80, et sortie
en 1989 par Miles Gordon Technology.

Pour plus d'informations sur la machine en elle-méme, je vous invite a consulter ce site SimCoupe web site.
Quoi de neuf dans la version 1.0.4 :

- Nouveau coeur graphique utilisant le "Graphic Engine" de la PSP,

il permet ainsi un rendu beaucoup plus lissé

(Mettre l'option "Render smooth" a "yes" dans le menu "Settings")

- Mapping multiple des touches (Merci a Pou-Chan)

Vous avez maintenant 3 combinaisons de claviers différents en utilisant

les touches LTrigger et RTrigger.

- Ajout d'un menu d'aide

- Quelques bug fix

Comment l'utiliser ? Tout est dans le fichier README.txt.

Le code source est inclus, et cette archive est distribuée sous licence GNU, vous pouvez lire le fichier COPYING.txt
pour plus d'informations.

pspsim-v1.0.4.zip
Amusez vous bien,
ZX.
Sivous voulez discuter de ce petit "hombrew", vous pouvez le faire ici

(site en anglais) : zx81's forum on dcemu network
(site en francais) : ultimate psp
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