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Samedi, 29 décembre 2007

PSPBEEB: émulateur de BBC Micro pour PSP v1.1.0

Bonjour à tous,

Voici une nouvelle version de PSPBEEB l'émulateur BBC Micro pour PSP.

Pour ceux qui n'auraient pas suivi le début, BeebEm est un célèbre emulateur d'ordinateurs BBC Micro fonctionnant
sous Windows et Linux. (voir beebem)

Quoi de neuf dans la version 1.1.0 :

- Amélioration de la vitesse (enfin c'est pas encore ca, < 40 fps)
- Support des claviers sans fils (En particulier les claviers Targus)
- Compatible avec les firmwares 3.x et PSP-slim
- Affichage de petites images pour les sauvegardes
- Ajout d'une option pour afficher le fps (nombre d'images / seconde)
- Ajout d'un écran d'introduction 
- Le pad analogique peut etre utilisé dans le gestionnaire de fichiers pour se deplacer plus vite dans la liste des images
de disquettes.
- Option pour désactiver l'affichage d'un voyant lors de l'appuis des touches L ou R
- Supporte maintenant les caractères iso 8859-1
(pratique pour éventuellement écrire une version en Français)
- Tout les modes graphiques utilisent maintenant le GU (graphical Unit)
- Bug fix majeur dans les fonctions d'emulation video (psp qui se bloque etc ...)
- D'autres bug fix et nettoyage du code

Comment l'utiliser ? Tout est dans le fichier README.txt.

Le code source est inclus, et cette archive est distribuée sous licence "Beebem", vous pouvez lire le fichier
COPYING.txt pour plus d'informations.

pspbeeb-v1.1.0-fw15.zip

pspbeeb-v1.1.0-fw3x.zip

pspbeeb-v1.1.0-src.zip

  Amusez vous bien,

          Zx.

Si vous voulez discuter de ce petit "hombrew", vous pouvez le faire ici
(site en anglais) : zx81's forum on dcemu network 
(sites en français) : ma petite place sur coyotte.info ou mon petit forum sur ultimatepsp.fr

 Posté par zx-81 dans BBC Micro à 14:28

salut

je voudrais te remercié pour cette émulateur que tu as porté sur psp. Je sais que tu as d'autres projets en ce moment sur d'autres
consoles,mais voilà je voudrais juste te demandé s'il te plais est ce que tu pourrais faire un fichier  README.txt en français car ça
pourrais m'aidé à comprendre comment lancé cette émulateur.

merci d'avance

ps: je te remercie d'avoir fais un émulateur mo5 sur psp. je t'avais demandé à l'époque si on pouvait lancé des k7 mo5 sur l'émulateur
pspthom (émulateur t07) et tu m'avais répondu simplement que c'était impossible mais que peut être tu pourrais port le mo5 et tu l'as
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fais et ça je ne l'oublierais pas

amicalement 

yogs
    yogi sur Déc. 28 2013, 17:49

Salut Yogi,

L'emulateur BBC micro pour PSP date un peu et du coup je ne suis pas certain qu'il fonctionne avec les derniers CFW sur PSP (je
n'ai pas essayé et je n'ai pas du allumer une PSP depuis tres longtemps). 

Pour la traduction en francais, je ne pense pas que ca t'aidera a l'installer, ca a part dire qu'il faut dezipper l'archive et mettre le tout
dans GAME (comme tous les homebrews) il n'y a pas vraiment grand chose d'interressant pour l'installation.

Merci de ton interet pour mes petits portages 

++@             Zx
    zx-81 sur Déc. 28 2013, 18:29

salut

merci de ta réponse rapide et oui je sais que ça date un peu mais si tu veux je suis toujours avec un vieux custom firmware: le 503
gen C et ton émulateur se lance sans progrès. Mon le problème est le suivant: est ce que tu peux m'expliqué s'il te plais comment on
lance un jeu. car je n'arrive pas lancé un jeu avec cette émulateur

merci d'avance

ps: j'admire ce que tu fais en termes de potage d'émulateurs et hombrews sur les différentes portable comme la Caanoo, la Dingoo,
la psp ...)

amicalement

yogi
    yogi sur Déc. 29 2013, 17:31

Salut Yogi,

Le BBC Micro c'etait un peu le MO5 des anglais (donc present partout dans les ecoles etc ...). Pour lancer un jeu il faut d'abord
choisir l'image de la disquette (format ssd ou img) avec le menu "Load disk".

Ensuite, ou le jeu est "bootable" directement ou alors il faut taper des commandes pour lire le contenu de la disquette et charger
manuellement le jeu ou le programme. 

Tu dois pouvoir utiliser "google translate" pour la 4 et 5 du readme, si tu veux plus de details.

@++              Zx
    zx-81 sur Déc. 30 2013, 11:28

ok merci de ta réponse claire et précises comme toujours,j'en profite pour te souhaité une bonne année et une bonne santé pour
2014

amicalement

yogs
    yogi sur Janv.  1 2014, 18:59
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