Blog Export: Le site web de Zx-81, http://zx81.zx81.free.fr/serendipity_fr/

Sanedi, 7 novenbre 2009

PSPMancala: Jeu de Mancala pour la PSP v1.1.0

Bonjour a tous,

Le Mancala est un jeu de plateau (ou plutdt une famille de jeux), qui trouve son origine en Afrique. Le mot "Mancala"
vient de 'arabe "naqalah" qui veut dire littéralement "se déplacer".

PSPMancala inclut deux variantes les plus connues qui portent le nom d'Awelé (Awari en anglais) et Mancala, et méme
si les regles sont simples, la complexité de ce jeu peut étre comparée au jeu d'échec.

L'lA est basée sur le source de H. Huseby & G.T. Lines, pour leur implémentation du classique algorithme du Minimax.
Quoi de neuf dans cette version ?
- Correction d'un bug dans le moteur d'lA (il doit maintenant etre beaucoup plus difficile a battre ).
- Nouveaux graphismes et nouvelles icones
- Ajout d'une musique dans 'EBOOT
(voir Nouvel album "Phenom" de NeXuS)

Comment l'utiliser ? Tout est dans le fichier README.txt.

Le code source est inclus, et cette archive est distribuée sous licence GNU, vous pouvez lire le fichier COPYING.txt
pour plus d'informations.

pspmancala-v1.1.0-bin.zip

pspmancala-v1.1.0-src.zip

Amusez vous bien,
ZX.
Si vous voulez discuter de ce petit "hombrew", vous pouvez le faire ici

(site en anglais) : zx81's forum on dcemu network
(sites en francgais) : ma petite place sur coyotte.info ou mon petit forum sur ultimatepsp.fr

Post € par zx-81 dans Mancala a 21:16
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Sanedi, 17 novenbre 2007

PSP GNU CHESS: Un jeu d'Echecs pour PSP v1.0.3

Bonjour a tous,

GNU Chess est un jeu d'echecs en ligne de commande qui fonctionne sur de multiple systemes comme UNIX, windows
ou encore MacOS. Il a été crée en 1986 par Stuart Cracraft, qui continue aujourd'hui de le developper avec plusieurs
autres personnes comme Chua Kong Sian, Lukas Geyer, Simon Waters et David A. Wheeler.

PSP Gnu Chess utilise le moteur de GNU Chess version 5.07 pour I'lA et j'ai evidemment ajouté une interface
graphique pour pouvoir jouer confortablement sur PSP.

Quoi de neuf dans cette version ?

- Support des claviers sans fils

- Ajout d'une option pour voir le dernier coup joué

- Affichage des pieces capturées ou transformées.

- Ajout d'un clavier virtuel pour saisir le nom du fichier de sauvegarde
- Chargement et sauvegarde de la partie au format PGN

- Résolution du probleéme de vitesse du curseur dans la fenetre de jeu
Comment l'utiliser ? Tout est dans le fichier README.txt.

Le code source est inclus, et cette archive est distribuée sous licence GNU, vous pouvez lire le fichier COPYING.txt
pour plus d'informations.

pspgchess-v1.0.3-fwl5.zip
pspgchess-v1.0.3-fw3x.zip

pspgchess-v1.0.3-src.zip

Amusez vous bien,

ZX.
Si vous voulez discuter de ce petit "hombrew", vous pouvez le faire ici
(site en anglais) : zx81's forum on dcemu network

(sites en francais) : ma petite place sur coyotte.info ou mon petit forum sur ultimatepsp.fr

Post é par zx-81 dans Jeu d' Echecs a 22:50
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Vendredi, 2 novenbre 2007

PSP GNU CHESS: Un jeu d'Echecs pour PSP v1.0.2

Bonjour a tous,

GNU Chess est un jeu d'echecs en ligne de commande qui fonctionne sur de multiple systemes comme UNIX, windows
ou encore MacOS. Il a été crée en 1986 par Stuart Cracraft, qui continue aujourd'hui de le developper avec plusieurs
autres personnes comme Chua Kong Sian, Lukas Geyer, Simon Waters et David A. Wheeler.

PSP Gnu Chess utilise le moteur de GNU Chess version 5.07 pour I'lA et j'ai evidemment ajouté une interface
graphique pour pouvoir jouer confortablement sur PSP.

Quoi de neuf dans cette version ?

- Ajout d'une option pour spécifier la profondeur de la recherche (c.a.d la qualité de I'lA)

- Ajout de l'undo pour annuler un ou plusieurs mouvements (touche Carré)

- Ajout de la gestion d'un "book" c'est a dire une base de données de tous les coups joués
depuis des années de facon a améliorer I'lA. Le fichier book.dat fourni est celui de gnuchess
mais rien empeche de mettre le votre a la place.

- Bug fix lorsqu'on mettait les noirs en bas, la reine et le roi n'etaient pas a la bonne place !

- Bug fix le joypad et les touches etaient trop sensibles, et cela rendait la selection des pieces
difficiles.

Comment l'utiliser ? Tout est dans le fichier README.txt.

Le code source est inclus, et cette archive est distribuée sous licence GNU, vous pouvez lire le fichier COPYING.txt
pour plus d'informations.

pspgchess-v1.0.2-fwl5.zip
pspgchess-v1.0.2-fw3x.zip

pspgchess-v1.0.2-src.zip

Amusez vous bien,
ZX.
Si vous voulez discuter de ce petit "homebrew", vous pouvez le faire ici
(site en anglais) : zx81's forum on dcemu network
(site en francais) : ma petite place sur coyotte.info ou ultimatepsp.fr

Post é par zx-81 dans Jeu d' Echecs a 15:27
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Vendredi, 26 octobre 2007

PSP GNU CHESS: Un jeu d'Echecs pour PSP

Bonjour a tous,

Je suis heureux de vous annoncer la sortie d'une nouvel homebrew aujourd'hui.

GNU Chess est un jeu d'echecs en ligne de commande qui fonctionne sur de multiple systemes comme UNIX, windows
ou encore MacOS. Il a été crée en 1986 par Stuart Cracraft, qui continue aujourd'hui de le developper avec plusieurs

autres personnes comme Chua Kong Sian, Stuart Cracraft, Lukas Geyer, Simon Waters et David A. Wheeler.

PSP Gnu Chess utilise le moteur de GNU Chess version 5.07 pour I'lA et j'ai evidemment ajouté une interface
graphique pour pouvoir jouer confortablement sur PSP.

Comment l'utiliser ? Tout est dans le fichier README.txt.

Le code source est inclus, et cette archive est distribuée sous licence GNU, vous pouvez lire le fichier COPYING.txt
pour plus d'informations.

pspgchess-v1.0.1-fwl5.zip
pspgchess-v1.0.1-fw3x.zip

pspgchess-v1.0.1-src.zip

Amusez vous bien,
ZX.
Si vous voulez discuter de ce petit "Thomebrew", vous pouvez le faire ici
(site en anglais) : zx81's forum on dcemu network
(site en francais) : ma petite place sur coyotte.info

Post é par zx-81 dans Jeu d' Echecs a 22: 07
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Mercredi, 10 octobre 2007

PSPGGO: Jeu de GO pour PSP v1.1.0 * SLIM *

Bonjour a tous,

Voici une nouvelle version de PSPGGo le jeu de GO pour PSP.

Quoi de neuf dans cette version ?

- Compatible avec les firmwares 3.x et PSP-slim

- Nouvelle interface avec de nouveaux graphismes

- Ajout d'un ecran de démarrage

- Supporte maintenant les caractéres iso 8859-1

(pratique pour éventuellement écrire une version en Francais)

- Bug fix et nettoyage du code

Comment l'utiliser ? Tout est dans le fichier README.txt.

Pour ceux qui se demandent comment jouer ? Voici un bon site !

Le code source est inclus, et cette archive est distribuée sous licence GNU, vous pouvez lire le fichier COPYING.txt
pour plus d'informations.

pspggo-v1.1.0-fw3x.zip

pspggo-vl1.1.0-fwl5.zip

pspggo-v1.1.0-src.zip

Si vous voulez discuter de ce petit "hombrew", vous pouvez le faire ici
(site en anglais) : zx81's forum on dcemu network

(sites en francais) : ultimatepsp.fr ou gueux-forum.net

Post € par zx-81 dans Jeu de GO a 21:56
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Vendredi, 28 septenbre 2007

PSPMancala: Jeu de Mancala pour la PSP v1.03 *SLIM*

Bonjour a tous,

Le Mancala est un jeu de plateau (ou plutdt une famille de jeux), qui trouve son origine en Afrique. Le mot "Mancala"
vient de 'arabe "naqalah" qui veut dire littéralement "se déplacer".

PSPMancala inclut deux variantes les plus connues qui portent le nom d'Awelé (Awari en anglais) et Mancala, et méme
si les regles sont simples, la complexité de ce jeu peut étre comparée au jeu d'échec.

L'IA est basée sur le source de H. Huseby & G.T. Lines, pour leur implémentation du classique algorithme du Minimax.
Comment l'utiliser ? Tout est dans le fichier README.txt.

Le code source est inclus, et cette archive est distribuée sous licence GNU, vous pouvez lire le fichier COPYING.txt
pour plus d'informations.

Quoi de neuf dans cette version :

- Compatible avec les firmwares 3.x et PSP-slim

- Nouveaux graphismes

- Supporte maintenant les caracteres iso 8859-1

(pratique pour éventuellement écrire une version en Francais)
pspmancala-v1.0.3-fw3x.zip

pspmancala-v1.0.3-fwl5.zip

pspmancala-v1.0.3-src.zip

Un grand merci aux développeurs du PSPSDK.
Amusez vous bien,
ZX.
Si vous voulez discuter de ce petit "hombrew", vous pouvez le faire ici
(site en anglais) : zx81's forum on dcemu network

(sites en francais) : ultimatepsp.fr ou gueux-forum.net

Post é par zx-81 dans Mancal a a 23: 45
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Mardi, 2 janvier 2007

PSPMancala: Jeu de Mancala pour la PSP v1.02

Bonjour a tous,

Le Mancala est un jeu de plateau (ou plutdt une famille de jeux), qui trouve son origine en Afrique. Le mot "Mancala"
vient de 'arabe "naqalah" qui veut dire littéralement "se déplacer".

PSPMancala inclut deux variantes les plus connues qui portent le nom d'Awelé (Awari en anglais) et Mancala, et méme
si les regles sont simples, la complexité de ce jeu peut étre comparée au jeu d'échec.

Cet homebrew a été développé sous linux avec le firmware 1.5, et j'espére qu'il fonctionne aussi avec les 2.x en utilisant
le loader (0.99x) disponible ici http://www.noobz.eu/

L'IA est basée sur le source de H. Huseby & G.T. Lines, pour leur implémentation du classique algorithme du Minimax.
Comment l'utiliser ? Tout est dans le fichier README.txt.

Le code source est inclus, et cette archive est distribuée sous licence GNU, vous pouvez lire le fichier COPYING.txt
pour plus d'informations.

Quoi de neuf dans cette version :
- Deux variantes du jeu sont maintenant disponibles (Mancala commun et Awari)
- L'lA a été modifiée et elle doit étre un peu plus difficile a battre
- L'affichage du score final est maintenant cohérent pas rapport aux régles du jeu
- fix de quelques bugs
pspmancala-v1.0.2.zip
Un grand merci aux développeurs du PSPSDK.

Amusez vous bien,

ZX.

Si vous voulez discuter de ce petit "hombrew", vous pouvez le faire ici

(site en anglais) : zx81's forum on dcemu network
(site en francais) : Ultimate PSP

Post é par zx-81 dans Mancala a 02:19

Page 7/9




Blog Export: Le site web de Zx-81, http://zx81.zx81.free.fr/serendipity_fr/

Sanedi, 23 décenbre 2006

PSPGGO: Jeu de GO pour PSP v1.03 (mise a jour mineure)

Bonjour a tous,

Voici une nouvelle version de PSPGGo !

Quoi de neuf dans la version 1.0.3 :

- Support des commentaires SGF

- Nouvelle gestion de la fin de partie :
Une fois le jeu terminé, vous pouvez maintenant revenir en arriére et sauver des fichiers SGF.
Vous devez explicitement choisir le menu "New game" pour commencer une nouvelle partie

- Bug fix

Comment l'utiliser ? Tout est dans le fichier README.txt.

Pour ceux qui se demandent comment jouer ? Voici un bon site !

Le code source est inclus, et cette archive est distribuée sous licence GNU, vous pouvez lire le fichier COPYING.txt
pour plus d'informations.

pspggo-v1.0.3.zip
Un grand merci aux développeurs du PSPSDK et de GNU-Go.
** Ceci est sans doute la derniére version ... **

Amusez vous bien,

ZX.

Si vous voulez discuter de ce petit "hombrew", vous pouvez le faire ici
(site en anglais) : zx81's forum on dcemu network
(site en francais) : coyotte forum

Post é par zx-81 dans Jeu de GO a 16:50

PSPMancala: Jeu de Mancala pour la PSP v1.01

Bonjour & tous,

Le Mancala est un jeu de plateau (ou plutét une famille de jeux), qui trouve son origine en Afrique. Le mot "Mancala”
vient de I'arabe "nagalah” qui veut dire litéralement "se déplacer".

PSPMancala est la variante plus connue sous le nom d'Awelé, et méme si les régles sont simples, la complexité de ce
jeu peut étre comparée au jeu d'échec.

Cet homebrew a été développé sous linux avec le firmware 1.5, et j'espere qu'il fonctionne aussi avec les 2.x en utilisant
le loader (0.99x) disponible ici http://www.noobz.eu/

L'lA est basée sur le source de H. Huseby & G.T. Lines, pour leur implémentation du classique algorithme du Minimax.
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Comment l'utiliser ? Tout est dans le fichier README.txt.

Le code source est inclus, et cette archive est distribuée sous licence GNU, vous pouvez lire le fichier COPYING.txt
pour plus d'informations.

pspmancala-v1.0.1.zip
Un grand merci aux développeurs du PSPSDK.
Amusez vous bien,
ZX.
Si vous voulez discuter de ce petit "hombrew", vous pouvez le faire ici

(site en anglais) : zx81's forum on dcemu network
(site en francais) : coyotte forum

Post é par zx-81 dans Mancala a 14: 24
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